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Perifériak

= A szamitogeptol kulonalloé eszkozok
Nem a CPU, memoria, tapegyseg
= Csoportosithatjuk input-ként, output-
ként, és tarolokent
= Csatlakozhat:

Portokon keresztul
o parhuzamos, USB, soros

Rendszerbuszokon keresztul
o SCSI, IDE, PCMCIA
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Tarold eszkozok

= Elsodleges memoria
= Kiterjesztett tarolo

= Masodlagos tarolo

Az adatokat és a programokat az elsddleges
memoriaba kell masolni, hogy a CPU elérhesse

Az adatok tarolhatosaga

Kozvetlen elerési tarolo egysegek
(DASD = Direct access storage devices )

Online tarold

Offline tarold — csak akkor toltdédik be ha
szukseges

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



i |Sebesség

= Az eléresi id0 es az adatatviteli arany
segitségevel merheto
= Elérési ido (Access time): Az az atlagos
idOotartam, amely alatt a tarolo
megtalalja és beolvassa az adatot
millisecond = a masodperc ezred része

= Adat atviteli arany (data transfer rate):
Egy masodperc alatt atvitt adatok
mennyisege.

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



A tarolok hierarchiaja

CPU Regiszterek

Cache Meméria (SRAM)

15 to 30 nanoseconds

Atalakité Memoéria

(DRAM)

50 to 100 nanoseconds

Kiterjesztett Tarolé (RAM)

75 to 500 nanoseconds

Mereviemez 10 to 50 milliseconds |600 to 6,000 KB/sec
Floppy 95 milliseconds |100 to 200 KB/sec
CD-ROM 100 to 600 milliseconds |500 to 4,000 KB/sec
Szalagos meghajto D es e felett gaconds 2,000 KB/sec
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i+ IMasodlagos taroléeszko6zok

= Merevlemezek, floppy meghajtok

= CD-ROM és DVD-ROM meghajtok

= CD-R, CD-RW, DVD-RAM, DVD-RW
= Szalagos meghajtok

» Halozati meghajtok

= Soros vagy kozvetlen eléeresu

= Valtakozo vagy linearis

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



- IMagnes lemezek

= Sav — kor alaku

= Cylinder henger — az egymas felett elhelyezkedd savok alkotjak
= Block — a savnak egy kis resze

= Sector — a tanyér egy torta szelet alaku része

» Head — az adatokat olvassa le a lemezrdl

= ré fejek
= Qlvaso fejek
= A bit-ek mennyisége az egyes savokon megegyezik!

= CAV (constant angular velocity) — Az allandé szogsebesség
tartasa, amely a lemez feluletén kifelé haladva valtozo
(novekvd) adatatviteli sebességet eredményez.

Az 0sszes sav ugyanazon a sebességen porog
Mereviemezek — 3600 rpm — 7200 rpm
Floppy meghajtok — 360 rpm

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



&+ |A merevlemez felépitése

Tanyeér Szektor

Sav (Track) \

Cylinder—é@95["j
T
G

Meghaijto
Motor

Fej motor

A fej, egy mozgo
karon

Sav

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Egy adatblokk megkeresése
= Atlagos keresési idd: Az egyik savrol a

— %
masikra valé mozgashoz szikséges 'H

idotartam !
Kereses

= Latency (késlekedés): Az az idStartam, e
amely ahhoz szukséges hogy a lemez  «eeset biock
a megfelel6 szektor kezdetéhez

forogjon.

- latency
(kesleltetés?)

= Atviteli idé: Az az idétartam, amely '
ahhoz sziikséges hogy egy adat i
blokkot a lemezkezel6 pufferbe // '

. L atvitel
juttasson. $‘\ o
“‘U R
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A lemez elérési ideje

= Atlag keresési id6
Az egyik savrol a masik savra mozgatashoz
szukseges id0 atlagos mennyisége

= Atlag késlekedési idé
A szektor kezdetéhez forgatas altagos ido
mennyisege
Atlagos Latency id6é = V% * 1/forgasi sebesség

= Atviteli id6
1/(szektorok szama * forgasi sebesseq)

= Egy lemez blokkjanak eléerésehez szukséges ido
Atlag keresési id6 + Atlag késlekedési id6 + Atviteli id®

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



i IMagnes lemezek

= Adatblokk Alak ( Data Block Format )

Interblokk rés Disk Interleaving
Cimzés (Header)
Adat

Lemez formazas 'r ‘
* Lemez Interleaving(??) 4“
* _Lemez Fajtak

RAID — tukrozott, striped(??)
Logikai = hiba kezel6 szamitogepek

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



&

Lemezblokk formatuma

Egyszeri Adat Blokk

Windows lemez cimzése

header data
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Alternativ lemeztechnologiak

= Hordozhatd mereviemezek

Disk pack — A lemez tanyérjai egy muanyag
tokban vannak, ami hordozhato

Egy masik valtozat amikor a tokban a lemez fej és
kar is megtalalhato

* Fixed-head lemezmeghajtok
Egy fej / sav
Kikuszoboli a keresési idot

= Bernoulli lemezmeghajtok

Hibrid technoldgia amely magaba foglalja a floppy
és merevlemez technoldgiakat is

Zip meghajtok
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Magnesszalag

= Offline tarolas
= Archivalasi celok
* Teljes adatvesztés elleni védelem

» Magnesszalagos kazettak
20 — 144 sav (oldalankent)
Soros olvasas

QIC — quarter inch cartridge (¥4 inches kazetta,
nagyobb méret)

DAT - digital audio tape (digitalis audioszalag, kis
meret)

Tipikus meret (2:1 aranyu tomorites)

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Optikai tarolok

= Fenyvisszaverodeés tukrozott vagy lyukacsos
feluletrdl

= CD-ROM
3 meérfold hosszu spiral, 15 billid bit-et tartalmaz!

CLV — Az dsszes blokk fizikai hossza megegyezik

Block — 2352 byte
o 2k adat (2048 byte)
o 16 byte cimzésnek (12 start, 4 id)
o 288 byte fejlett hiba kezeléeshez

= DVD-ROM

4.7G rétegenkeént
Maximum 2 réteg / oldal, 2 oldal = 17G

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



& |Optikai tarolok

= Ha alézer a feluletre érkezik: a fény visszaver6dik a
detektorba

= Ha a lézer egy uregbe érkezik : a fény elnyelddik

land  pit
g f CD-ROM
At

transparent protective layer

——

prism |BsH light detector

Ll{laser Note: When laser strikes a land, the light is
reflected into the detector; when the light
strikes a pit, It 1s scattered.
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CD-ROM vs. Szabvany lemez

CD-ROM
block
block
min 02 min 58
sec 38 sec 20
sector 66 block sector 09 block

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak

Hard Disk

sector

block

track

standard
disk



CD-ROM -ok

Seek Time
General Speed | (milliseconds) Data Transfer Rate
Single-Speed 600 150K per second
2X 320 300K per second
3X 250 450K per second
4X 135-180 600K per second
6X 135-180 900K per second
8X 135-180 1.2 MBps
10X 135-180 1.6 MBps
12X 100-150 1.8 MBps
16X 100-150 2.4 MBps (maximum)
24X 100-150 3.6 Mbps (maximum)
32X 100-150 4.8 Mbps (maximum)
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Optikai meghajtok tipusai

= WORM’” Lemezek

Write-once-read-many times ( Egyszer irhato,
sokszor olvashato)

Az adat koncentrikus savokon tarolodik, szektor
felepitése megegyezik a magneses lemezekevel

CAV

= Kozepes er0ssegu lezertechnologiat
hasznalnak meg:

CD-R, DVD-R, DVD-ROM
CD-RW, DVD-RW, DVD-RAM, DVD+RAM
= Magneses-Optikai tarolok
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Kijelz6k

» Pixel — picture element (kép alkotéelem )
= Méret: A képernyd diagonalis hossza (atlos hossz)
» Felbontas (pixelek a képernydn)
VGA: 480 x 640
SVGA: 600 x 800
768 x 1024
1280 x 1024
= Kép meret kalkulacio

Felbontas * a szUkséges bitek szama ( szinek szama a
kepen)

Peéldaul: 16 szinl kép, 100*500pixel méreti

4 bites (16 szind) * 100 * 50 = 20,000 bites kép

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Kijelzé

= KijelzO6 meret: diagonalisan
merheto (atlésan)
» Felbontas: minimalis 5
meghatarozhato pixel meret
= Aspect ratio:Aranyszam (x:y)
4:3 a legtdbb szamitogépen o ]
16:9 magas felbontasu kijelzdk

eseten /

~18.4

High-definition
10. Fejezet: Szamitogep-perifériak




- |Szinek és a Kijelz6

= A pixel szine 3 szin ero0ssegéebol all
ossze — Voros,Zold,Kek (RGB)
= 4 bit/szin
16 X 16 x 16 = 4096 szinu

= 24 bites szin (True Color)
16.7 millié szin

* Video-memoria kovetelmeny fontos!

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



CRT és Text Monitors

* CRTs (hasonlit a TV-khez)
3 sor foszfor mindegyik szinhez
3 kulonallo elektronagyu mindegyik szinhez
A fénysugar ereje > a szin arnyalata
Raster vizsgalat

o 30 alkalom/masodperc
o Interlaced vs. non-interlaced (progressziv vizsgalat)

= Text monitorok
24 sor x 80 karakter

A karakter a keperny0 legkisebb egysége
Kis memoria szukseges csak

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Interlaced vs. Non-interlaced

Pass

Interlaced scan Noninterlaced scan
Horizontal Vertical
retrace retrace

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



4 |Diagram a raster kijelzérol

CPU program loads
memory with image to

be displayed
pixel (0,0) line O
pixel (0,1) line 1
_ R
pixel (0, N-1) | Palette [ G Video
“| table B display
Memory S Video \
scanner / memory ) P N
Time
Consecutive pixel (M-1,0)
addresses are
produced | pixel (M-1, N-1) | line M-1

repetitively

Scan
generator
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a, Desired
display

o Video
memary
contents

- T
A= [T 2200
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=~ green
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Pixel
value red green blue
[ 0 [ 63| 63 [ 63|
. Color 17 0 63 0
palette
table (i7z | 31 | 0 | 31
265 1] 0 1]
Start of Start of
scan mext scan
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0 |
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~ |ILCD - Liquid Crystal Display
Folyadék Kristalyos Kijelzé

* Fluoreszkalo fénypanel
= 3 szin cella/pixel

= Mavelet
Az elsd szird polarizalja a fényt a megadott
iranyba
Elektromos toltés a molekulakat a folyadék kristaly
cellaba mozgatja, ett6l fugg a szin ereje
Szin szUr6k csak a voros, zold és kék szineket
engedik at
Az utolso szird a fény vilagossagat engedi at a
polarizacio aranyaban

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



LCD Muveletek

Liquid  ~,,,,  Polarizing

Polarizing :
Fluorescent  filter crystal  fiiters filter Glass
light cells plate
panel
lh — —
> —

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



LCD-k (folytatas)

= Aktivmatrixos
Cellanként egy tranzisztor
Sokkal dragabb
Tisztabb, elesebb kép

= Passzivmatrixos

Egy tranzisztor soronként vagy
oszloponként

A Kkijelz6 homalyosabb mivel a pixelek
kevésbé frekventaltak

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Nyomtatok

= Pontok vs. pixelek
300-2400 dpi vs. 70-100 pixels per inch

= Tipusok
Ir6gép / Margaréta fejes — elavult
Pontmatrix — altalaban 24 tls

Tintasugaras — forro tinta cseppeket lovell a
feluletre

Lézer
Termalviaszos atvitel
Festék szublimalas

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



ry

- |Sziirke skala el6allitasa

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Laser Printer Operation

1.

A

2. A

3.

~N OO

A

nenger elektromos toltést kap
ézer megvilagitja a hengert

nenger atmegy a toner-en, ahol az

elektromosan toltott reszekre raragadnak a
festékszemcsek

Az elektromosan toltott papirt a henger felé
tovabbitja

A festék atkerul a papirra

A fat6rendszer raégeti a papirra a festéket

A ,corona wire” elvezeti az elektromos toltést a
hengerrol

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Laser Printer Operation

1. A laser is fired in cormmespondence to
the dots that are to be printed. A

spinning mirror causes the dots to be
lasar

fanned out across the drum. The drum
rotates to create the next line, usually

] 1/300th or 1/600th of an inch,

/r 'r
O-—--—--—-ﬁl The drum is photosensitive. As a
| e spinning result of the laser light, the drum will
photosensitive mirror become electrically charged wherever
drum a dot is to be printed.

2. As the drum continues to rotate, the

\ charged part of the drum passes
through a tank of black powder

called toner. Toner sticks to the drum
wherever the charge is presant,
Thus, it looks like the image.

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak



Laser Printer Operation

charge wire
.
EI
paper }

=

.. fusing system
AN corona wire

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak

3. A sheet of paper is fed toward the

drum. A charge wire coats the paper
with electrical charges. When if
contacts the drum, it picks up the
toner from the drum,

. As the paper rolls from the drum, it

passes aver a heat and pressure
area known as the fusing system.
The fusing system melts the toner to
the paper. The printed page then
exits the printer.

At the same time, the surface of the
drum passes over another wire,
called a corona wire. This wire
resets the charge on the drum, to
ready it for the next page.



i |[Egyéb Szamitogép Perifériak

= Scanner-ek
Sikagyas, lapolvaso, kezi olvaso
A fény visszaverodik a laprol
» Felhasznaloi beviteli periferiak
billentylzet, eger, fényceruza, rajz tabla
= Kommunikacios eszkozok

Telefonmodemek
Halbzati eszkozok

10. Fejezet: Szamitogep-perifériak
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